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Mode : 2 vs 2 avec changement de partenaires aprés chaque match.
Format trés apprécié aux Etats-Unis et plus communément appelé “le jeu
du top” en France

egles :

Chaque diagonale joue un point en méme temps (avec les couloirs).
Dés qu'une diagonale a fini le point, les joueurs crient “Dingles” ou
“Top” et Lle point continue en double avec la balle restante.

Pour gagner un point, il faut gagner les deux balles. Lorsqu'une
équipe gagne un point il change de diagonale.

Attention : Les joueurs doivent engager en méme temps pour que
chaque diagonale débutent leur point au méme moment.

Fin du match : 7min ou 4 points




Préconisation:

Maximum 6 joueurs par terrain. Si vous organisez en paralléele d'autres

= animations vous pouvez aller jusqu'a 12 joueurs par terrain.
© Les joueurs peuvent suivre leurs programmation et résultats sur
Y tennischallenge.fr/live pour faciliter votre organisation.

Inscriptions : Les joueurs s'inscrivent individuellement a votre animation.
Conseil : vous pouvez enregistrer votre animation sur ADOC et recevoir le

reglement directement de vos joueurs

Durée : Entre 1h30 et 3h
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