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L*EVOLUTION DU SPORT

Le sport modifie ses regles
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Des compeétitions et formats de jeux de plus en plus
courts dans de nombreux sports

Le sport se digitalise

Applications pour analyser nos données, faciliter
notre pratique, communiquer avec notre club,...

Le sport se gamifie

Volonté de rendre le sport plus ludique par des
eléments de jeu au sein des activités




CONSTATS LICENCIES (1)

Une fidélisation excellente chez les compétiteurs

MAIS

Plus de 75% des joueurs ne sont pas des compeétiteurs
( moins de 5 matchs/an)

DONC

La compétition ou les offres actuelles de

la compétition ne repondent pas aux
attentes de la majorite des joueurs




CONSTATS LICENCIES (2)

60% des nouveaux licenciés arrétent apres deux
années d'activité

EN REVANCHE

Les clubs qui proposent 1 a 2 animations par mois
fidélisent 10 a 20 points de plus

DONC

Les animations semblent étre un

des facteurs essentiels de la
fidélisation dans les clubs




"COMPARAISON
COMPETITIONS - ANIMATIONS

COMPETITICNS

ENGAGEMENT EMMOTIONNEL

ADRENALINE =Stress/Plaisir
JE ME METS EN DANGER

Peu de danger/ peu de stress

OBJECTIF PRINCIPAL DU JOUEUR

Performer et étre meilleur que 'autre

S'amuser et prendre du plaisir

tournoi classique : dates incertaines et

LOGISTIQUE programmation tardive Durée courte, définie et flexible
TMC: s'absenter 1 a 2 journées
TRAJET Déplacement Lieu habituel
LA COMPETITION NECESSITE UN ENGAGEMENT
BILAN

EMOTIONNEL ET ORGANISATIONNEL PLUS IMPORTANT.




LES ATTENTES DES JOUEURS

S’amuser et pendre du plaisir

lors d’une animation/tournoi d'une durée courte et définie
(1h30 & 3h).

dans un sytéme de jeu accessible (Régles adaptées pour
débutant) et/ou fun (Jeu dynamique / formats courts /
nouveaux défis)

Au dela du sportif, ils veulent s’inscrire facilement aux
animations et passer un moment convivial (discuter et
rencontrer de nouvelles personnes) est primoridial

Vivre une expérience connectée (génération Z)



LES ATTENTES DES ORGANISATEURS

Proposer des événements correspondant aux attentes de
TOUS ses membres

nécéssitant peu d'organisations
pas ou peu de moyens humains

pas ou peu de réunions

pas ou peu d'investissements financiers

"~

=y &
~

e 6 o o o o .(

et peu de compétences

Aucune ou peu de formations

Aucune ou peu de gestions pendant I'animation




COMPETITION
Calendrier + inscriptions
4
MOJA

@ facilite la gestion des
& tournois

(® juge arbitre

Compétition =
257% des licenciés

FFT

ANIMATIONS

Inscriptions

=
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Gestion papier

(® Entraineurs ET bénévoles

Potentiel Animation =

/5% des licenciés



NOTRE SOLUTION CHALLENGE

Une application

QUI FACILITE LA CREATION ET LA
GESTION DES ANIMATIONS/TOURNOIS

et propose de
nouveaux concepts




L APPLICATION CHALLENGE

Permet d'orienter le tirage au sort de votre tournoi
Ex : Eviter ou provoquer des matchs (écart de niveaux,
méme famille,...)

Permet d'avoir un public tres hétérogene

Gere le nombre impair, les retards et les abandons

Permet a tout le monde d'organiser un tournoi sans
aide et sans compétence




L APPLICATION CHALLENGE

Optimise 'occupation des terrains en fonction des joueurs
disponibles

Permet de donner plus de temps de jeu aux joueurs

Intéegre un systéme de calcul en fonction du nombre de
matchs joués

Permet de cloturer a 'heure définie

Génere toujours un classement normé quelque soit les
aléas vécus

Permet de qualifier des joueurs, de donner des lots,...




Exemples d'utilisations (1)

Plateau simple ou double

——|  Simple ou double

Entre 1h30 et 3h

Multiples matchs en 10 points

Des joueurs sont absents, en retard ou se blessent.
Aucun problémel! Il y a TENNIS CHALLENGE

Les parents peuvent suivre l'animation en direct via
leur mobile et ils auront un historique des matchs.
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Exemples d'uvtilisations (2)

Tournoi double suprise

(Crazy Team Challenge)

Matchs 10 points. Tirage au sort des partenaires apreés
chaque match
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Jouer avec les regles “MaxiTennis”

@ Entre 1h30 et 3h

@ Les joueurs s'inscrivent individuellement

J'ai un nombre impair.

J'ai des joueurs avec des niveaux trop différents
Aucun probleme! il y a TENNIS CHALLENGE
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Exemples d'uvtilisations (3)

Tournoi double :
Mixte surprise
Adulte/enfant surprise

Aprées chaque match, tirage au sort pour reconstituer
une nouvelle paire “mixte” ou “adulte/enfant”

Les joueurs peuvent s'inscrire individuellement

Préférable d'avoir des doubles composés au
départ mais ce n'est pas une obligation



Exemples d'utilisations (4)

Tournoi de vache surprise

—o—| 2vs2, 3vs3, 4vsdou 5vsS

E Matchs au temps (/min). Tirage au sort des partenaires
& aprés chague match

@ LES JOUEURS S'INSCRIVENT INDIVIDUELLEMENT

Des joueurs sont disponibles pour arbitrer. Cela permet
d'avoir le score en direct, visible sur le web, pour les
joueurs et le public. La programmation et les résulats

sont également accessible



Exemples d'utilisations (3)

Tournoi "Master of cards”

P al!
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——| Ensimple ou en double
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Matchs en 10 points avec des cartes tirées au sort
apres chagque match pour donner un avantage a

chaque joueur.
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ainsi que des modes de jeu. Il n‘est pas nécéssaire

D Il existe des différents types et difficultés de cartes
d'avoir l'application pour jouer

S%e : .
feg\® Préconisé pour les 12/35 ans



Débutant | Intermédiaire
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1VS1 sans les couloirs

Tout le terrain
2 VS 2 avec les couloirs

Balles CEIES CEIEE
oranges vertes classiques

Deux rebonds
autorisés

Un rebond

2 Vs 2 Engagement a la cuillére (1 chance)
dans tout le terrain (couloirs inclus).

Tout le terrain

diagonale service

TOUTE la " Carré de

Les 4 joueurs débutent les points
derriére la ligne de fond du court

2Vs2

Multi-rebonds/Multi-touches

Exemples d'utilisations (6-1)

Tournoi MaxiTennis

Objectif : Augmenter le volume de jeu

Adaptation des regles du tennis

Diminution des temps "morts”

Exemples de regles
Plusieurs rebonds

Un seul service mais zone de service plus large

Taper la balle plusieurs fois de son coté

En double, engagement a la cuillere
dans tout le terrain




Exemples d'utilisations (6-2)

Débutant | Intermédiaire

@ @ Tournoi MaxiTennis

1VS1 sans les couloirs

Tout le terrain
. %
2 VS 2 avec les couloirs o

Mode : Tvs 1 ou 2 vs 2 (de préférence)

Balles Balles Balles
oranges vertes classiques

== Matchs en 10 points avec des régles adaptées pour

Deux rebonds
— Un rebond @
autorisés e

G = rendre le tennis plus dynamique, fun et accessible.
Tirage au sort des partenaires aprés chagque match

2 Vs 2 Engagement a la cuillére (1 chance)
dans tout le terrain (couloirs inclus).

TOUTE la
diagonale

Carré de

s encore 4 matchs!
Aucun probléme, il y TENNIS CHALLENGE

Tout le terrain

[ - L'animation doit se terminer a 12h mais il me reste

Les 4 joueurs débutent les points
derriére la ligne de fond du court

Multi-rebonds/Multi-touches

2Vs2

L { X )
"i\\ Public cible : en fonction de la league choisie



L'EXPERIENCE DIGITALE

Suivre la programmation et les scores sans
application

Arbitrer et ambiancer des parties en direct

Intéragir avec les autres joueurs (Tchat, stickers,
émoijis)

Voir le profil des autres joueurs

Avoir l'historigue de ses parties




OBJECTIF n°1 TENNIS CHALLENGE

VACHE SURPRISE

c Faciliter l'organisation et la gestion des animations

e Dévélopper les animations dans les clubs voire des
: : ;. . . . DOUBLE, MIXTE, TEAM
circuits d'animations ouverts sur les joueurs extérieurs SUPRISE

e Proposer une carte des animations en France
o




OBJECTIF n°2 CHALLENGE

Offrir une nouvelle expérience de jeu pendant
les matchs d'entrainements grace aux cartes
digitalisées “Tennis Challenge”




JEU DE CARTES DIGITALISE (1/2)

~—| En simple ou en double

Matchs en 7 ou 10 points. A chaque matchs, de nouvelles
cartes “"Tennis Challenge” sont tirées au sort pour défier
les joueurs dans différents domaines

ACTIONS STRATEGIE PHYSIQUE MENTAL FUN

Avant de servir tu dois fait un

sprint de la ligne de fond du court
jusqu’a la médiane

A chaque fois que tu frappes la
balle, tu expires

Tu gagnes 3 points si tu mets un
revers gagnant




JEU DE CARTES DIGITALISE (2/2) -

i COUP DROIT +
2 modes de jeu VOLEE DE GLACE

Entrainement : Possibilité de choisir les
themes des cartes

Matchs : Tous les themes peuvent étre tirées
au sort

® 3 systemes de cartes

Carte unique / Choix de carte / Duo

2\

& 3 difficultés différentes

5= —

Challenger / Master 1000 / Grand Chelem




ACTUELLEMENT

£ «J; Tennis Club de Woustviller & se sent reconnaissant.
(2
M 23 octobre 2022 - Q

Ce samedi 22 octobre le TC WOUSTVILLER en parten
eu le plaisir d'accueillir 26 joueuses et leur super coac
ROSE.

Chaque joueuse a versé une participation de 10 €.
La somme totale de 260 € sera intégralement reversé
sein.... En voir plus

5~ tc_souillac

90% de l'application est terminée
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800 téléchargements

4" TENNIS CLUB de TOUL
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30 clubs Beta-testeurs
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%3 SOIREE « LUCKY CHALLENGE » %3
26 personnes présentes pour cléturer la SAISON dans la bonne humeur %2
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AMELIORER LA TRESORIE
f _ & CLUB

N
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GENERER DES REVENUS
@ ENTRAINEUR

Les animations améliorent le taux de fidélisation

de 15 a 30%

Rentabilité N\ 2



COMPARATIF DE RENTABILITE (1)

PRODUITS CHARGES
INSCRIPTION BALLES LOTS
TMC 30€ 16 480€ 100€
DOUBLE SUPRISE 10€ 12 (18) 120€ Club
TAUX
ANIMATIONS HORAIRE
ME 280 € oah 16€/h L'avantage de l'animation
est d'occuper les terrains
DOUBLE SUPRISE 120€ 2h30 48€/h oeu de temps




COMPARATIF DE RENTABILITE (2)

PRODUITS CHARGES
INSCRIPTION BALLES LOTS
TMC 30€ 16 480€ 100€ e
VACHE SUPRISE 10€ 36 (48) 360€ 30€

TAUX

HORAIRE

ANIMATIONS

TMC 380 € 12h : 32€/h :

VACHE SUPRISE 330€ 3h : 110€/h




EVOLUTIONS A VENIR




NOTRE SOURAIT

Avoir vos retours sur le projet

Co-construction de 'animation dans nos clubs

Créer une collaboration avec la FFT pour lancer notre
application dans les clubs.




MERCI POUR VOTRE
ECOUTE

QUESTIONS ?



