
TOUCH/Pickleball  
Mode : 1 vs 1 ou 2 vs 2 (de préférence) avec tirage au sort des
partenaires après chaque confrontation.

Règles :  

L’engagement se fait à la cuillère en diagonale. Les joueurs ont un
seul service.

Les joueurs doivent obligatoirement laisser un rebond avant de faire
une volée (règle pickleball). Les serveur ne peuvent donc pas
monter directement à la volée.

Format/Matériel : 
Un terrain de 12 x 5/6m avec une zone 
Un filet (mini-tennis) d’une hauteur comprise entre 80 et 90cm
Des raquettes de taille 21 pouces avec des balles mousses
Une zone de non-volée situé entre 1m50 et 2m du filet.

Cette animation est entre le pickleball et le Touch Tennis. Il permet
à la fois au club de proposer une animation très ludique (pickleball)
sans achat de matériel

Il est interdit de volleyer une balle avec un pied dans la zone de non-
volée. Les joueurs peuvent tout de même jouer dans cette zone

Fin du match : 7min ou 10 points



ORGANISATION

Inscriptions : Les joueurs s'inscrivent individuellement à votre animation. 
Conseil : vous pouvez enregistrer votre animation sur ADOC et recevoir le
règlement directement de vos joueurs 

Durée : Entre 1h30 et 4h

Préconisation: 

Maximum 36 joueurs par terrain. Si vous organisez en parallèle une
autre activité (jeu, apéro,...) vous pouvez aller jusqu'à 48 joueurs par
terrain.

Les joueurs peuvent suivre leurs programmation et résultats sur 
tennischallenge.fr/live pour faciliter votre organisation. 

Vous pouvez mettre jusqu’à 3 terrains de Touch Tennis par demi-
terrain de tennis classique. Cette animation permet d’accueillir un
maximum de membres.


