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Mode : 2 vs 2, 3 vs 3 (de préférence) ou 4 vs 4 avec tirage au sort des
partenaires aprés chaque confrontation.

egles :

2 équipes (composées de 2 ou 4 joueurs) s'affrontent sur un terrain
de simple

Un point se joue 1joueur contre 1 adversaire (les partenaires
attendent au fond du terrain). Apreés un tirage au sort, un joueur
engage, par le bas, ou il le souhaite (un engagement "vache" est
accepté)

Lorsqu'un joueur perd le point, il s'enléve du jeu pour laisser la place
a son partenaire qui entre en jeu en engageant par le bas sans
devoir attendre l'adversaire. C'est toujours l'équipe qui a perdu le
point précédent qui engage

Le joueur qui gagne le point reste sur le terrain et affronte alors un
autre adversaire. Lorsqu'il gagne 3 points de suite, il gagne 1
"VACHE" et laisse sa place a son partenaire. Attention ce sera tout
de méme 'équipe qui a perdu le point qui engage

Fin du match : 7 min ou 4 vaches
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Inscriptions : Les joueurs s'inscrivent individuellement a votre animation.
Conseil : vous pouvez enregistrer votre animation sur ADOC et recevoir le

reglement directement de vos joueurs

Durée : Entre Th30 et 4h

Préconisation:

Maximum 9 joueurs par terrain. Si vous organisez en paralléle une
autre activité (jeu, apéro,...) vous pouvez aller jusqu'a 12 joueurs par

terrain.

Les joueurs peuvent suivre leurs programmation et résultats sur
tennischallenge.fr/live pour faciliter votre organisation.
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